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FORORD - VEJLE SOM VART

| skoledret 26-27 er Vejle Kommune veert for DM i Skills.
DM i Skills er en national konkurrence, hvor elever fra erhvervs-
uddannelserne konkurrerer i deres fag og viser bredden og kvaliteten

i de erhvervsfaglige uddannelser.

| skoledret 2026—-2027 er Vejle Kommune veert for
DM i Skills — en national konkurrence, hvor elever
fra erhvervsuddannelserne dyster i deres fag og
viser bredden, kvaliteten og den faglige stolthed i de
erhvervsfaglige uddannelser.

Vejle er rundet af steerke traditioner inden for
hdndveerk og industri. Af mennesker, der kan, vil og
skaber. Med veertskabet for DM i Skills bringer vi
fag og kompetencer i spil — det, vores samfund
bygger pa, og som bgrn og unge allerede magder i
hverdagen, ofte uden at teenke over det.

Veertskabet skal kunne maerkes pé skolerne, i
uddannelserne og i samarbejdet med virksomheder.
Her abner vi dgrene til fagene og lader eleverne
mgde dem i praksis.

I Vejle har vi gode erfaringer med, at eleverne
gennem praktiske og undersggende leeringsforlab far
indblik i fagene og gje pd de muligheder, de rummer.
Nar de arbejder med konkrete opgaver og faglige
problemstillinger, styrkes bdde deres forstdelse og
bevidsthed om egne evner og interesser.

DM i Skills 2027 bliver et feelles samlingspunkt.
Men det afgerende arbejde ligger f@r og efter selve
eventet. Det er her, vi bygger bro mellem skole,
uddannelse og arbejdsliv og er med til at seette
retning for de valg og muligheder, der ligger foran
eleverne.

Med leeringskatalogerne prassenterer vi skolesporet
— en samlet indsats for alle elever fra
bgrnehaveklasse til 10. klasse. Gennem aktiviteter
og leeringsforlgb arbejder eleverne undersggende
og praktisk, samarbejder om opgaver og
preesenterer deres l@sninger. Formalet er at give
eleverne erfaringer, der styrker deres nysgerrighed,
forstdelse for fagene og blik for egne muligheder i
fremtiden.

Ulla Riisbjerg Thomsen
Chef for Uddannelse & Leering




INDLEDNING TIL SKOLESPORET

For at understgtte arbejdet pa skolerne i forbindelse med DM i
Skills har vi udviklet et samlet skolespor for grundskolen.
Skolesporet bestar af en reekke leeringsaktiviteter og
undervisningsforlgb, der tilsammen omfatter alle elever fra

barnehaveklasse til 10. klasse.

Formalet er at give eleverne erfaringer med
praksisfaglige arbejdsformer og samtidig styrke
deres kendskab til de fag og uddannelsesmuligheder,
der findes inden for hdndveerks-, handels- og
velfeerdsomraderne.

Leeringsforlgbene tager afsaet i temaer og aktiviteter,
som mange skoler allerede arbejder med i
undervisningen.

I indskolingen og p& mellemtrinnet bygger forlgbene i
haj grad videre pé arbejdsformer og temaer, som
elever kender. Det er blandt andet gennem

indsatser omkring laeselyst, obligatoriske emner i
Feelles Mal og kendt undervisningsforlgb som fx
"byg et hus”.

| udskolingen arbejder eleverne i forlgbet | Got Skills
med opgavetyper og arbejdsformer, som mange
skoler allerede kender fra fx Edison eller fra arbejdet
med "FablLab”-aktiviteter og teknologiforstaelse. Her
er der fokus pé idéudvikling, problemlgsning,
samarbej-de og udvikling af konkrete lgsninger i
samarbejde med virksomheder og
erhvervsuddannelserne.

Derudover indgér forlgb, der knytter sig til feelles
kommunale indsatser i 2027, herunder Verdens
Vildeste Brobyggere og markeringen af Vejles
Byjubilaaum.

P& den ma&de kan aktiviteterne indgé i den
almindelige undervisning og samtidig skabe en rgd
tréd i elevernes mgde med de laeringsopgaver,
som tilsammen udger DM i Skills-universet.

For at skabe en tydelig progression gennem hele
skoleforlgbet er aktiviteterne organiseret i otte
delspor.

« Mini Mini Skills

« Mini Skills

« Verdens Vildeste Brobyggere

« | Got Skills

« Vejle Veerkstedet

- |[dékatalog Hold Skills Skarpe

» Leg med Uddannelse og Job

» SFO og klubber

Arbejdet med forlgbene tager afseet i en feelles
taksonomi, der beskriver progressionen i elevernes
leering. Taksonomien synliggar, hvordan eleverne pa
de forskellige trin udvikler deres praksisfaglige
kompetencer — fra de fgrste erfaringer med at skabe
og afprgve idéer til mere selvsteendigt arbejde med
planleegning, problemlgsning og formidling.




OVERBLIK OVER LARINGSFORL®?B

Leeringsforlgbene er organiseret, s eleverne gennem deres skoletid
meder forskellige praksisfaglige aktiviteter, der passer til deres
klassetrin. De forskellige delspor deekker tilsammen elevernes sko-
leforlab fra barnehaveklasse til 10. klasse.

LARINGSFORLZB

Bernehaveklasse-2. klasse

Mini Mini Skills

Eleverne arbejder med litteraere universer, fantasi og
skabende aktiviteter, hvor de undersgger, bygger og
skaber sma artefakter inspireret af fortaellinger.

3.-5. klasse

Mini Skills

Eleverne arbejder med konstruktion og hverdagsliv
gennem forlgb som "byg et hus” og aktiviteter om
job fgr og nu i samarbejde med lokale aktgrer.

6klasse

Verdens Vildeste Brobyggere

Eleverne arbejder med design, konstruktion,
baeredygtighed og tveerfagligt samarbejde, nar
de udvikler og tester egne brokonstruktioner.

7.-10. klasse + eleveri juniormesterlare

| Got Skills

Eleverne arbejder med virkelige cases fra
virksomheder og institutioner og udvikler lgsninger
inden for fem hovedomrader:

1. Fremtidens velfeerd

2. Logistik og handel

3. Byg og skab

4. Grgn omstilling og baeredygtig innovation
5. Teknologi og digital udvikling

Vejle Veerkstedet

Eleverne i 7.-10. klasse prassenterer deres l@gsninger
og arbejder videre med hands-on aktiviteter sammen
med bl.a. virksomheder, erhvervsuddannelser og
foreeldre.

Idékatalog

Hold Skills Skarpe

Eleverne samler erfaringer fra forlgbene og arbejder
videre med aktiviteter, der knytter sig til DM i Skills
frem mod eventet den 7.-10. april 2027.

SFO og klubber

I SFO og klub har bgrnene mulighed for at arbejde
med forskellige opgaver, der relaterer sig til DM i
Skills. | kataloget findes ideer til konkrete forlab,
kurser og en konkurrence.

Leg med uddannelse og job

Aktiviteterne bidrager til at bygge bro mellem
undervisning, erfaringer og elevernes forstaelse af
uddannelse og job.

For at ggre arbejdet sé let som muligt for leereren,
preesenteres forlgbene i hver deres katalog. Alle
kataloger fglger samme opbygning med tydelige
mal, materialer og trin-for-trin-vejledning.

Katalogerne kan anvendes hver for sig, men
tilsammen skaber de en rgd trdd i elevernes mgde
med praksisfaglige aktiviteter og karriereleaering.




INTRODUKTION - LEG MED

UDDANNELSE OG JOB

Leg med uddannelse og job er udviklet som et supplement til den
sammenhangende plan for vejledning i Vejle Kommune.

Leg med uddannelse og job er udviklet som et
supplement til den sammenhangende plan for
vejledning i Vejle Kommune.

Kataloget bygger bro mellem elevernes
oplevelser i DM i Skills-skolesporet og den
karriereleering, der finder sted gennem
undervisningen i Uddannelse og Job, i den
kollektive vejledning og i samarbejde med
ungdomsuddannelser og virksomheder.

| skolesporet arbejder eleverne med konkrete
opgaver og mgder de fag og job, der ligger bag.
De undersgger, praver af og far erfaringer med,
hvad det vil sige at arbejde med handerne,
teenke i l@sninger og samarbejde om konkrete
opgaver.

Kataloget giver konkrete forslag til, hvordan
leerere og vejledere kan stgtte eleverne i at
seette ord p8 deres oplevelser fgr, under og efter
Skills — og koble dem til overvejelser om
interesser, styrker og uddannelsesveje.

FRA AKTIVITETER TIL KARRIERELARING

| lebet af deres skoletid arbejder eleverne med
forskellige vejledningsaktiviteter bade i
undervisningen i Uddannelse og Job, i den
kollektive vejledning og i samarbejde med
ungdomsuddannelser.

Eleverne arbejder med job, interesser, fritidsliv,
uddannelsesmuligheder og valg - béde i
undervisningen og gennem oplevelser som fx DM
i Skills, virksomhedsforlgb og mgder med
rollemodeller.

Feelles for aktiviteterne er, at de giver eleverne
erfaringer med fag og arbejdsliv — ofte gennem
konkrete oplevelser.

Leg med uddannelse og job tager afseet i de
aktiviteter og oplevelser, eleverne allerede har haft -
béde i undervisningen og i forbindelse med DM i
Skills.

Kataloget indeholde en spgrgeguide til hvert forlgb,
som kan bruges af leerere og vejledere. Her kan

eleverne arbejde med deres erfaringer og fa sat ord
pa det, de har oplevet fgr, under og efter Skills - og
koble det til egne interesser, styrker og muligheder.

FRA OVERBLIK TIL PRAKSIS

Materialet tager udgangspunkt i det arbejde, der
allerede foregér i Uddannelse og Job.

Spargeguiden kan bruges til at samle op pé det,
eleverne har arbejdet med, og give dem mulighed for
at saette ord pé deres erfaringer — bade fra
undervisningen og fra forlgb i DM i SkKills.

Materialet kan anvendes fgr, under og efter Skills-
forlpbet — og i forleengelse af Vejle Veerkstedet, hvor
eleverne praesenterer deres arbejde.




INTRODUKTION - FORTSAT

ET SAMLET OVERBLIK:

Tema i Uddannelse og Job

Eleverne arbejder med at ga=tte job
og undersoge, hvad man laver pa en
arbejdsplads

Eleverne arbejder med interesser og
hvad de er gode til

Eleverne arbejder med job i
naeromradet og praesenterer et job

(Eleverne undersager forskellige job)

Eleverne arbejder med uddannelser,
valg og personprofil

Eleverne arbejder med ans@gning,
CV og fremtid

Skills-forleb

Eleverne arbejder med konkrete
opgaver fra forskellige fag

Eleverne praver forskellige opgaver
og samarbejder om l@sninger

Eleverne mader virksomheder og
erhvervsuddannelser

Eleverne arbejder med virkelige
cases il Got Skills

Eleverne preesenterer deres
arbejde i Vejle Vaerkstedet

| praksis

Eleverne far en forstielse
af, hvad job gar ud pa

Eleverne opdager deres
egne styrker

Eleverne ser, hvordan job
og uddannelse haanger
sammen

Eleverne far erfaringer, de
kan bruge i deres valg

Eleverne ever sig i at seette
ord pa deres valg

SAMSPIL MELLEM UDDANNELSE OG JOB OG
DM | SKILLS

Undervisningen i Uddannelse og Job henvender
sig til 4.-10. klasse. Materialet tager afseet i den
sammenhangende plan for vejledning. | 2027
arbejder alle &rgange samtidig med DM i Skills-
forlgbet, som giver eleverne feelles erfaringer med
fag, job og uddannelse.

Spergeguiden kan bruges til at samle op pa
elevernes erfaringer og koble dem til arbejdet
med interesser, styrker og valg.

Nar eleverne arbejder med DM i Skills-forlgb som
Byg et hus, Fortidens Detektiver eller | Got Skills,
er det vejlederens og leererens opgave at koble
forlgbene til de eksisterende
vejledningsaktiviteter i Uddannelse og Job.

Det geelder bade, nér vejledningsforlgbene ligger
for, under eller efter Skills-forlgbene.

P& den méade bliver elevernes oplevelser ikke
enkeltstdende, men en del af en sammenhangende
vejledningsindsats, hvor der bygges bro mellem
praksiserfaringer og arbejdet med interesser,
styrker og valg.

FRA SAMMENHZANG TIL PRAKSIS
Hvordan griber vi det konkret an?

Nedenfor er der eksempler p8, hvordan leerere og
vejledere kan arbejde fgr, under og efter Skills-
forlgb, sé elevernes oplevelser bliver brugt aktivt i
Uddannelse og Job.

Forslag: Print den relevante side ud i stort format
og hang den op i klassen.

Der er flere spgrgsmal til hvert forlgb her %


https://vejlekom-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/chasc_vejle_dk/IQDoIHXs8-KJSIG1TbT6XyGCAacHRQ4noNKEfv2iN9MJMXM?e=6GFsHb
https://vejlekom-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/chasc_vejle_dk/IQDoIHXs8-KJSIG1TbT6XyGCAacHRQ4noNKEfv2iN9MJMXM?e=GzAiGf

Al-genereret billede (Copilot)

% MINI SKILLS

skillsDenmark - BYG ET HUS

@ UNDER FORL@BET ]

Hvilke opgaver
arbejdede | med?
Hvad fungerede godt
i jeres arbejde - og
hvorfor?

Hvad var svaert -
og hvordan leste
| det sammen?

Hvem tror du
arbejder med at
bygge et hus?

VEJLEDER
& LARER

Hwvad tror du, man
skal kunne for at

bygge noget?

Hvad er du mest
spandt pd at prove
i forlabet?

@} EFTER FORL@BET |

Hvad fande du ud af Hvilke job fik du Er der noget, du gerne
at du er god til? ' gje pa, da | arbejdede vil vide mere om eller
' med at bygge hus? undersege efterfalgende?
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Spergsmalene kan bruges som samtalestartere fer, under og efter forlebet.
De hjzlper med at sa&tte ord pa oplevelserne og skabe sammenhang til

uddannelse, job og egne interesser.




Al-genereret billede (Copilot)

MINI SKILLS
- FORTIDENS
™ DETEKTIVER

SPORGEGUIDE
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@F““ FORLOBET | @ UNDER FORLOBET |

Hvad har | undersagt
eller fundet?

Hvilke job fandtes
fer i tiden?

” VEJLEDER
& LARER

Hvilke spor eller ting
fortaller noget om
fortiden?

Hvad arbejdede
mennesker med
dengang?

Hvad er du mest

nysgerrig pa at
finde ud af?

Hvad var spaendende
at arbejde med?

Cj EFTER FORL@BET |
Hvad fandt du ud af 1':: ;r ander[ETes Er der noget, du gerne
om arbejde fer i tiden? :3;::29 2 vil undersege mere?

Spergsmalene kan I::ruges som samtalestartere fer, under og efter fnrlal:ret
De hjzlper med at satte ord pa oplevelserne og skabe sammenhang til
uddannelse, job og egne interesser.
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Al-genereret billede (Copilot)

Hvad skal en bro
kunne?

Hvordan byggede
| jeres bro?

Hvilke fag tror du Hvad alorde 1
arbejder med at ok yton Jeret:.
bro staerk og stabil?
bygge broer?

Hvad er vigtigt, nar
man bygger noget,
der skal holde?

Hvad var svaert -
og hvordan lgste
| det?

Er der noget, du er
nysgerrig pa at
undersgge mere?

Hvad overraskede
dig i forlebet?

Hvad har du leert
om dig selv?
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Spergsmalene kan bruges som samtalestartere fer, under og efter forlgbet.

De hjeelper med at szette ord pa oplevelserne og skabe sammenhaeng til
uddannelse, job og egne interesser.
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Al-genereret billede (Copilot)

's

skillsDenmark &
IRl SPORGEGUIDE

Hvad vil du gerne blive
klogere pa om dig selv
eller virksomheden?

Hvilke job tror du, $
der er i virksomheden? .
Hvad glaeder du dig : - Hvilken opgave kunne
mest til at opleve? du bedst lide?

@) EFTER FORL@BET |
Hw:: ;zrjf:l:;gi Job Hvilke styrker Hvad z'ar dul l:;e-rt
J ? om dig selv:
virksomheden? har du brugt?

VEJLEDER
& LARER

Hvordan hjalp | hinanden,
hvis noget var sveert?

Hvordan fungerede
jeres samarbejde?

Spergsmalene kan bruges som samtalestartere fer, under og efter forlabet.
De hjzelper med at sztte ord pa oplevelserne og skabe sammenhzeng til
uddannelse, job og egne interesser.
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